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Abstract
The design of this wedding reception decoration design is aimed at the public which aims to facilitate the promotion
process of their decorations by displaying 3D animated videos. The design of this wedding decoration design was
made with 2 applications, namely the 3D blender application which is used to design and create animations while
the WondershareFilmora application is used for the video editing process. The process of making the animation
itself requires a story idea, scenario and storyboard. There are several steps taken to make an animated object into a
3D animated video, namely modeling, texturing, animation and rendering. This animation provides information
about the wedding reception decorations that have been designed and the parts contained in these decorations. The
results of this wedding reception decoration design video can attract the attention of the public and are suitable as a
medium for promotion.
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Abstrak

Perancangan desain dekorasi resepsi pernikahan ini ditujukan kepada masyarakat yang bertujuan untuk
memudahkan dalam proses promosi dekorasi-dekorasi yang mereka miliki dengan menampilkan video animasi 3D.
Perancangan desain dekorasi pernikahan ini dibuat dengan 2 aplikasi yaitu aplikasi blender 3D digunakan untuk
merancang dan membuat animasi sedangkan aplikasi Wondershare Filmora digunakan untuk proses pengeditan
video. Proses pembuatan animasi sendiri dibutuhkan sebuah ide cerita, skenario dan storyboard. Ada beberapa
tahapan yang dilakukan untuk membuat objek animasi hingga menjadi sebuah video animasi 3D yaitu modelling,
texturing, animation dan rendering. Animasi ini memberikan informasi tentang dekorasi resepsi pernikahan yang
sudah di rancang dan bagian-bagian yang terdapat pada dekorasi tersebut. Hasil video desain dekorasi resepsi
pernikahan ini dapat menarik perhatian dari masyarakat dan cocok untuk dijadikan media untuk promosi.

Kata Kunci:
ResepsiPernikahan, Animasi 3D, Blender 3D, Wondershare Filmora.

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi dan informasi saat ini menjadi salah satu solusi sebagai media promosi yang dapat di
sebarluaskan dengan mudah melalui video, gambar, animasi dan sebagainya. Media promosi merupakan sarana yang
digunakan untuk mengkomunikasikan suatu produk, jasa, perusahaan untuk dapat lebih di kenal oleh masyarakat
lebih luas[1].Hal tersebut dapat dilihat dengan banyaknya masyarakat yang diuntungkan dengan menggunakan
media promosi untuk memudahkan pekerjaan mereka.

Media promosi ini dapat digunakan dalam berbagai bidang salah satunya adalah promosi dekorasi resepsi
pernikahan. Resepsi pernikahan merupakan kegiatan suatu acara yang dilakukan setelah melangsungkan akad nikah.
Resepsi pernikahan di hadiri oleh keluarga kedua belah pihak penggantin dan banyak tamu-tamu undangan.

Animasiadalahkumpulangambar ~ yang di  susunsecaraberurutan  dan  biasanyadisebutdenganframe,
dalamsatuframeterdiridarisatugambar yang jikadisusunberurutanmakaakanterlihatsepertibergerak[2]. Animasi 3D
adalahpengembangandarianimasi 2D yang hasilnyamenjadilebihnyata dan meyerupaiwujudaslinya. Dalam hal ini
tidak lepas dari pemanfaatan aplikasi komputer grafis. Aplikasi komputer grafis yang digunakan salah satunya
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adalah aplikasiBlender.Aplikasi blender merupakan salah satu aplikasi yang digunakan untuk membuat animasi 3D
yang mempunyai banyak fungsi seperti modelling, membuat objek 3D, shading, texture permukaan, untuk
memberikan pencahayaan, melakukan rendering dan sebagainya[3].

1.1. LANDASAN TEORI

a. Animasi

Animasi berasal dari bahasa inggris yaitu animate yang artinya menghidupkan, memberi jiwa yang
dapatmenjadikansebuahkarakterseolah-olahhidup. Secara umum animasi merupakan suatu kegiatan menghidupkan
atau menggerakkan benda mati yang diberikan dorongan kekuatan, semangat dan emosi untuk menjadi hidup dan
bergerak atau hanya berkesan hidup[4].

b.  Animasi 3D

Animasi 3D mempunyai bentuk, volume, dan ruang. Animasi 2D memiliki sumbu X dan Y, sedangkan animasi 3D
memiliki sumbu X, Y dan Z perbedaan yang diberikan oleh animasi 3D adalah adanya efek kedalaman[5]. Animasi
3D dapat di definisikan sebagai animasi yang dapat di lihat dari berbagai sudut pandang (poin of view). Keunggulan
utama dari animasi 3D adalah fisualisasi objek yang tampak lebih nyata dan mendekati bentuk aslinya. Keunggulan
lain adalah kemampuannya untuk membuat dan mewujudkan fisualisasi dengan yang sulit dan tidak mungkin atau
bahkan yang nampak mustahil[6].

c. Blender 3D

Blender 3D adalah sebuah aplikasi open source yang banyak digunakan dalam membuat konten 3D interaktif.
Aplikasi blender ini mempunyai banyak fungsi seperti proses modelling, texturing, rendering, simulation membuat
animasi, editing video dan juga dapat membuat game[7]. Blender merupakan software pengolah 3D yang bisa
dijalankan di windows, macintosh dan linux. Blender juga sama seperti software 3D pada umumnya seperti 3DS
Max, maya dan lightwave, tetapi juga mempunyai perbedaan yang cukup mendasar seperti projek kerja di blender
bisa dikerjakan dihampir semua software 3D komersial lainnya, tampilannya yang bisa diatur sesuka hati,
mempunyai simulasi physics yang baik dan menggunakan uv yang lebih mudah.

d. Media Promosi

Promosi berasal dari kata promote dalam bahasa Inggris yang diartikan sebagai mengembangkan atau
meningkatkan. Promosi merupakan salah satu komponen dari bauran pemasaran (marketing mix). Promosi dapat
juga diartikan sebagai upaya untuk memberitahukan atau menawarkan produk atau jasa pada dengan tujuan menarik
calon konsumen untuk membeli atau mengkonsumsinya[8].

e.  WondershareFilmora

Wondershare Filmora merupakan aplikasi untuk mengedit video yang mempunyaibanyakfitur-fitur untuk membuat,
mengedit, memotong, dan mengonversi segala jenis video. Fasilitas pengeditan foto dan video memungkinkan untuk
menangani berbagai fungsi pengedit video yang diperlukan agar memberikan hasil yang terbaik.

2. HASIL DAN PEMBAHASAN

2.1. MetodePenelitian

Pada hasil dan pembahasantentangperancangandesaindekorasiresepsipernikahaniniterdapatmetodeataulangkah-
langkahpenelitian yang terdiridaribeberapatahapanyaituTahap Pra- Produksi, Tahap Produksi Dan Tahap Pasca
Produksi. Berikutadalahtahapan-tahapandalamperancangandesaindekorasiresepsipernikahan.

A. TahapPra-Produksi

Tahap Pra-produksi merupakan tahapan awal yang dilakukan yang berhubungan dengan persiapan sebelum

melakukan produksi. Tahap-tahap pra-produksi antara lain yaitu penetapan ide cerita, skenario, dan storyboard.

1. Ide Cerita
Ide ceritamerupakantahapawal yang dilakukansehinggadapatmembentuksebuahalurcerita. Ide
ceritauntukpembuatanperancangandesaindekorasiresepsipernikahandimulaidenganmenampilkan area
depantendaterimatamu, kemudianmenampilkanmasukke area tendaterimatamu. Kemudianmenampilkanbagian
inti yaitumasukke area tendautamasertamenampilkanbagianmejahidangan, mejapondokbuah, kursitamuserta
area mejaVip. Selanjutnyamenampilkanpelaminan dan pentaskeyboard. Sebagaipenutupanimasimenampilkan
tulisan judulyaitu “Perancangan Desain
DekorasiResepsiPernikahanSebagaiMediaPromosiDenganMenggunakanAplikasiBlender”.
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2. Skenario
Skenario adalah deskripsi dari suatu peristiwa atau serangkaian tindakan yang diproyeksikan, peristiwa atau
situasi  kejadian. Pada awal cerita animasi inidimulaipengambilankamera yang memperlihatkan area
depantendaterimatamukemudianmasukke area tendautama. Setelah itumasukke area
tendatamulalumenujukemejahidangan, area kursi dan area mejapondokbuah. Kemudiandilanjutkanke area
mejaviplalumasukke area pelaminan, area pentashiburan dan terakhirpenutupan yang menampilkan tulisan
“Perancangan Desain Dekorasi Resepsi Pernikahan Sebagai Media Promosi Dengan Menggunakan Aplikasi
Blender”.

3. Storyboard
Storyboard merupakan alur cerita untuk mempresentasikan tentang isi dari skenario dan di rangkai dalam
bentuk sketsa atau gambar. Berikut merupakan storyboard dari Perancangan Desain Dekorasi Resepsi
Pernikahan Sebagai Media Promosi Dengan Menggunakan Aplikasi Blender yang dapat disajikan di tabel 1.

Tabel 1.Storyboard Desain DekorasiResepsiPernikahan

N Gambar Dur Keterangan
0 asi
1) Menampilkan area depantendaterimatamu
[z i | 17
Deti
k

2| Menampilakanmasukke area tendaterimatamu

3 Menampilkan area
tendautamadenganposisikameramasukkedalamtenda
4 Menampilkanisisebagian yang terdapat di
~ 11 | tendatamuutamasepertikursi, mejahidang dan mejapondokbuah
Deti
k
5 Menampilkan area mejahidangan
19
Deti
k
6 Menampilkanbeberapakursitamu
12
Deti
k
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7 Menampilkan area mejapondokbuah
20
Deti
k
8 Menampilkan area meja VIP
. 15
Deti
k
9 Menampilkan area pelaminan
20
| Deti
k
1 Menampilkan area pentas keyboard
0 18
Deti
k
1 Menampilkantendatamuserta tulisan ‘“PerancanganDesain
1 orasiResepsiPernikahanSebagaiMediaPromosiDenganMeng
akanAplikasiBlender”

B. TahapProduksi

Tahap produksi merupakan tahap yang sudah di rencanakan sejak awal dan di hasilkan dalam bentuk video. Pada
tahap ini merupakan proses pembuatan animasi dari awal hingga selesai sampai jadi sebuah video.

1.  Modelling

Dalam rancangan desain dekorasi resepsi pernikahan ini penulis membuat modellingkeseluruhan yang
terdiriatastenda, pelaminan, pentas, kursi, mejahidangan dan lain sebagainya yang dapatdisajikan di gambar 1.

2. Rendering

Gambar 1.ModellingDesain Dekorasi Resepsi Pernikahan

Rendering merupakan tahap terakhir yang dilakukan dalam proses tahap produksi animasi 3D. Pada tahap ini
bisa mengasilkan output yang beragam yang pertama bisa berupa image dengan format JPG, PNG, JPEG,
TIFF dan lain sebagainya. Dan yang kedua bisa berupa video dengan formatAVI JPEG, AVI RAW, FFmpeg
video, MPEG-4 dan lain sebagainya. Dalam animasi 3D yang penulis buat menggunakan output video dengan
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format mp4. Waktu rendering bisa beragam ada yang memerlukan waktu yang sebentar dan ada juga yang
memerlukan waktu yang lama yang dapatdisajikan di table 2.

Tabel2.ProsesRendering Desain DekorasiResepsiPernikahan

No Animasi Frame Frame Rate | Waktu Rendering
1 Perputaran tenda terima tamu 100 24 fps 1 jam 9 menit
2 Tenda terima tamu keatas 60 24 fps 1 jam 7 menit
3 Tenda terima tamu masuk 60 24 fps 1 jam 9 menit
4 Meja terima tamu naik 60 24 fps 1 jam 1 menit
5 Masuk ke tenda utama 60 24 fps 3jam
6 Meja hidang kanan kesamping 60 24 fps 1 jam 43 menit
7 Meja hidang kanan dari atas 60 24 fps 2 jam 25 menit
8 Meja hidang kiri kesamping 55 24 fps 2 jam 29 menit
9 Meja hidang Kiri dari atas 50 24 fps 1 jam 3 menit
10 Tenda gelombang atas 60 24 fps 3 jam 1 menit
11 Kursi tamu masuk 60 24 fps 2 jam 7 menit
12 Kursi tamu dari atas 60 24 fps 1 jam 13 menit
13 Tenda utama 60 24 fps 3 jam 10 menit
14 Meja buah kanan 60 24 fps 1 jam 36 menit
15 Meja buah kanan dari atas 60 24 fps 2 jam
16 Meja buah Kiri 60 24 fps 1 jam 36 menit
17 Meja buah Kiri dari atas 60 24 fps 2 jam 3 menit
18 Meja Vip maju 60 24 fps 1 jam 33 menit
19 Meja Vip dari atas 60 24 fps 31 menit
20 Meja Vip berputar 50 24 fps 1 jam 29 menit
21 Pelaminan maju 75 24 fps 3 jam 25 menit
22 Pelaminan kesamping 75 24 fps 3 jam 19 menit
23 Pelaminan dari bawah 75 24 fps 1 jam 50 menit
24 Pentas keyboard maju 75 24 fps 2 jam 6 menit
25 Pentas keyboard kesamping 75 24 fps 2 jam 2 menit
26 Pentas keyboard dar bawah 75 24 fps 53 menit

C. TahapPascaProduksi
Tahap pasca produksi merupakan tahap terakhir yang dilakukan setelah melewati tahap modelling dan juga sudah
melewati tahap texturing serta tahap rendering maka ini merupakan tahap untuk mengedit hasil video yang telah di
render dan juga menambahkan sound serta teks agar menjadi sebuah video media promosi yang utuh. Untuk proses
pengeditan di buat dengan aplikasi Wondershare Filmora yang dapat dapatdisajikan di gambar 2.

- —

Gambar 2.TahapPascaProduksiDesain Dekorasi Resepsi Pernikahan
Berikuthasilakhirsetelahdilakukanpengeditan dan masukke proses renderingyang dapatdisajikan di gambar 3.
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i A i

. Area Pelaminan

Gambar 3.Hasil Akhir Desain Dekorasi Resepsi Pernikahan
2.2. Hasil Pengujian Video
Pengujian dari video ini dilakukan dengan memberikan kuesioner yang disebarluaskan dengan menggunakan
sebuah link. Dari hasil link yang disebar maka didapat sebanyak 46 data atau responden. Didalam link tersebut
terdapat 3 pertanyaan yang dijawab dengan cara memilih salah satu jawaban yang telah di berikan. Berikut adalah
kuesioner yang dibuat oleh penulis yang dapat disajikan di gambar 4.

L
. Masuk Ke Area Tenda Tamu

KIJISICONER WVIDECS NMEIDILA PRONMNMCOSI

Gambar 4.KuisionerPengujian Video
Kuisioner tersebut telah diisi oleh 46 responden dan penulis mendapatkan keseluruhan presentase pada setiap
pertanyaan. Berikut adalah gambar dari hasil presentase keseluruhan responden yang dapat dilihat dari gambar-
gambar berikut.

dibuat dengan aplikasi Blender 30 yang digunakan uatul e rrer desain animasi dan
Sndershare Fllmora untuk editing video. Menuru T anda apakahn video inl terliha *
dan dapat dijadikan sebagai media untuk Promsi?

- va
- Tiaa

Gambar 5. Presentase Hasil Dari Pertanyaan Pertama
Pada gambar 5, didapat 46 responden yang memilih “Ya” yang berarti bahwa video yang dibuat oleh penulis
dengan menggunakan aplikasi Blender 3D dan aplikasi Wondershare filmora ini terlihat menarik dan dapat
dijadikan sebagai media untuk promosi.

Menurut anda apakah video inl dapat membuat anda tertarik dengan desaln dekorasi reseps!
Pernikahan berbasis 30 ini?

- Tiaak Tartaric
- Lumayan Tertarik
- Sanasat Tertari

Gambar 6. Presentase Hasil Dari Pertanyaan Kedua

ac tanguapan
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Pada gambar 6, didapat 33 responden yang memilih “Sangat Tertarik” dan 13 responden yang memilih
“Lumayan Tertarik” yang berarti bahwa video yang dibuat oleh penulis ini membuat responden tertarik dengan
desain dekorasi resepsi pernikahan berbasis 3D ini.

Apalah vide: t dapat dijadikan referensi untuk Membuat desain dekorasi reseEsi

- va
e o

Gambar 7. Presentase Hasil Dari Pertanyaan Ketiga
Pada gambar 7, didapat 44 responden yang memilih “Ya” dan 2 responden yang memilih “Mungkin” yang
berarti bahwa video yang dibuat oleh penulis ini dapat dijadikan referensi untuk membuat desain dekorasi resepsi
pernikahan.

pernikahant

3. KESIMPULAN

Berdasarkan analisis dan implementasi yang telah dilakukan tentang perancangan desain dekorasi resepsi

pernikahan sebagai media promosi dengan menggunakan aplikasi blender, penulis dapat mengambil beberapa

kesimpulan yaitu sebagai berikut:

1. Perancangan desain dekorasi pernikahan ini dibuat dengan 2 aplikasi yaitu aplikasi blender 3D digunakan
untuk merancang dan sebagai pembuat animasinya sedangkan aplikasi Wondershare Filmora digunakan untuk
proses pengeditan video serta pemberian sound dan teks agar lebih menarik.

2. Hasil video desain dekorasi resepsi pernikahan ini dapat menarik perhatian dari masyarakat dan cocok untuk
dijadikan media untuk promosi yang dapatdibuktikandenganhasilkuisioner yang telahdibagikan.

3. Proses perancangandesaindekorasipernikahaninidilakukandenganberbagaitahap yang
mempunyaitingkatkesulitan yang berbeda-bedadalampengerjaannya. Yang pertamadilakukanadalah proses
modelling seluruhobjek-objek yang digunakanmisalnyapelaminan, tenda, mejahidangan dan objeklainnya.
Tahapselanjutnyadilakukanadalah proses texturing yaitu proses pemberianwarnaterhadapobjek-objek yang
telahdibuatsebelumnya.  Tahapselanjutnyaadalah ~ proses  penganimasianuntukbeberapaobjek  yang
memberikesanhidupdalamobjek. Dan tahapselanjutnyaadalah proses rendering animasihinggamenjadipotongan
video-video  denganformat mp4. Untukhasilakhirdilakukan  proses penggabungkan  video-video
animasidenganmenggunakanaplikasiWondersharefilmora.

4. Perancangan desain dekorasi resepsi pernikahan ini di buat menyerupai seperti keaadaan yang sebenarnya agar
masyarakat mudah mengerti karena sesuai dengan keadaan yang aslinya.

5.  Hasil video perancangan desain dekorasi resepsi pernikahan iniditambahkanbacksoundpendukung dan
beberapateksuntukmemberikankesanmenyenangkan dan membuat orang
lebihtertarikmelihathasilnyasertamengertialurisivideonya.
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